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INTRODUCAO: No campo da saide vivenciamos uma Reforma Sanitaria ha mais de 20 anos que tem
como um dos desafios a implantacdo do Sistema Unico de Saude — SUS. Apesar de uma politica nacional
assumida pelos MEC e MS a qual define mudancas na formacéo, avancamos ainda muito pouco na pratica
educativa em saude. Curriculos continuam biologicistas com territorios disciplinares fragmentadores do
conhecimento e com praticas educativas pautadas numa pedagogia da transmissdo. No desafio de
superar esta realidade, na FACEX-RN vivenciamos a ousadia da implementacdo de um curso de
enfermagem pautado no Pensamento Complexo e na Pedagogia Vivencial Humanescente-PVH que
rompem com esses territorios disciplinares. OBJETIVOS: O presente estudo relata uma experiéncia
didatica inédita do uso do Sandplay (Jogo de Areia) na ressignificacdo do territdrio como espago do
cuidado em saude. O Jogo de Areia foi adaptado e utilizado como uma das metodologias ativas da PVH
para aprendizagem significativa dos alunos de graduacdo em Enfermagem. METODOLOGIA: Foram
organizados, didaticamente, cinco momentos: 1° Momento: Territério de Salde na caixa de Areia; 2°
Momento: Interagindo na exposigéo dialogada; 3° Momento: Confrontando ideal com o real; 4° Momento:
Retratando cenarios reais na areia; 5° Momento: Planejamento da Intervencédo no lugar da salde.O estudo
seguird as normas da ABNT. RESULTADOS: A vivéncia oportunizou a ressignifica¢gdo do territério como
um lugar da Saude e o contexto do cuidado de forma ludica e criativa. A aprendizagem construida a partir
de metodologias ativas da PHV possibilitou a corporalizagcdo da realidade através da projecdo de
miniaturas, buscando o estado de ser e fazer do conhecimento na multidimensionalidade existencial. O
resultado foi satisfatério, proporcionando envolvimento, momentos de constru¢do coletiva, os quais
propiciaram o brincar, o aprender, o sentir e o fazer numa reflexao critica sobre os elementos constitutivos
da didatica na pratica pedagogica do processo educativo formal. CONCLUSAO: O Sandplay utilizado no
estudo do territGrio como espag¢o produtor de saulde, possibilitou a vivéncia de sujeitos cognoscentes
estando naturalmente implicados pelas relagdes com seus contextos de vida, ou seja, com a realidade
social, afetiva, cultural, econémica, politica. Foi possivel situar essas rela¢gdes na ordem simbdlica, dotada
de uma intencionalidade explicitada coletivamente e motivada por um projeto de desenvolvimentos pessoal
e comunitario.



